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Ciutat Discoteca és un projecte d’investigació artística que utilitza la discoteca com a marc

de treball. La investigació s’enmarca en un fenòmen global: la desaparició de les

discoteques arreu del món* i pren les discoteques desaparegudes de la ciutat de Terrassa

com a model d’estudi. Durant els anys 80-90-2000’s la capital vallesana va experimentar un

boom de l’oci nocturn, amb una oferta molt variada que atreia grans quantitats de públic local

i de ciutats properes. El projecte és una reflexió estètica i política que pren com a punt de

partida aquest fragment de memòria col·lectiva. La discoteca és escollida com un espai

ambivalent, paradigma d’un espai de control alhora que un espai d’oci. La discoteca esdevé

un camp en el qual llençar preguntes entorn al desig, el consum i el poder.

El projecte s’estructura en tres fases: una fase de documentació (ja en desenvolupament),

una fase d’investigació plástica (la qual es preten desenvoluar amb el suport de la beca) i

una fase d’especulació escénica (posterior).

Ciutat Discoteca duu un any de trajectória gracies a la beca de suport a la creació Terrassa

Crea 2024 que va permetre arrencar el projecte i arreplegar les fonts documentals

elementals amb les quals començar a investigar.

La proposta es presenta dins del programa d’ajut per produir a una investigació plástica

centrada en la relació entra la forma i l’ús d’aquests espais, en la relació entre la seva

arquitectura explícita i la seva arquitectura ímplicita. A nivel personal, el projecte persegueix

la voluntat de preguntar-se per aquests espais de socialització i pertinència així com la seva

vinculació amb la classe treballadora.

*Since 2009 over two-thirs of clubs have dissapeared globally as gentrification and changing social habits, as well as
the rise of festivals, dating apps and digital club spaces squeeze the industry from all sides. Temporary Pleasure.
John Leo Gillen. 2023
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Proposta de desenvolupament i objectius
La proposta que es vol desenvolupar en el marc de la Masia- arts visuals pren com a

punt de partida els plánols arquitectónics de les discoteques. Entre el 1970 i el 2000 he

pogut llista gairebé 60 discoteques a la ciutat de Terrassa, 30 de les quals están

arxivades al Arxiu Municipal de Terrassa, en els seus projectes d’obra. Durant la fase

de documentació vaig escanejar els plánols d’aquestes discoteques per a poder fer-ne

una digitalització i treball posterior. El que es preten desenvolupar ara és un

pensament visual entorn a la representació d’aquests espais i la relació d’escala en la

percpeció d’aquests espais. Per tal de tindre una mirada sobre aquests espais recorro

a l’ús de maquetes físiques i digitals per tres motius:

1) Utilitzar maquetes ens dona la possibilitat de tindre un coneixement aural de l’espai,

alhora que ens situa en una espai simbólic i virtual que facilita la seva comprensió. 2)

La reducció de la seva escala ens allunya de la percepció espacial del día a día,

donant pas a un us fantasiós i utópic de l’espai. 3) La forma en la que percebem el

temps es relaciona amb l’escala del espai que habitem. El temps de la maqueta és

semblant al temps del joc, on les fronteres s’esborren per donar pas a altres tipus de

percepcions. La maqueta s’usa com a eina per a la recreació d’aquests espais i el seu

pensament, per a realizar una radiografía comprensible d’aquests espais que alhora

sigui accesible al públic.

Els objectius de la investigació són els següents:

A nivel formal: Realitzar un desenvolupament en 3D de les discoteques que tinc

documentades (veure exemple en la pàgina següent) amb la intención de posar les

maquetes en relació les unes amb altres. Especular formes de materialitzar i presentar

en el món físic aquestes representacions en 3D (projeccions, tal láser, maquetes

físiques, etc).

A nivel discursiu: Extreure conclusions a través de l’observació i el pensament

d’aquest espai, vinculant-los al passat industrial de la ciutat de Terrassa i en relació

amb el canvi de paradigma de l’oci nocturn a la ciutat de Terrassa.

A nivel especulatiu: proposar nous imaginaris entorn a aquests espais que están en

desaparició no només a la ciutat de Terrassa sinó a nivell global



Plànols de la Discoteca 
Barro construida al 1975. 
Arxiu Municipal de 
Terrassa. Digitalització
David Corral Lamelas

Render 3D de la Discoteca Barro 
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La metodologia de treball escollida per a portar a terme els objectius es basa en l’exploració

de les formes de les discoteques mitjançant diferents relacions espacials i perceptives.

El primer pas consisteix a establir un vincle entre aquests espais i la ciutat, superposant

plànols de diverses discoteques en un sol mapa per entendre com ocupaven el teixit urbà.

També es proposa fragmentar i reorganitzar aquests espais seguint patrons urbans o

industrials propis de Terrassa, establint una connexió amb el passat de la ciutat.

Un altre aspecte clau és la relació entre les discoteques mateixes. A través de la fusió de

diferents espais en un sol model, es pot imaginar una gran estructura híbrida que ajudi a

especular sobre formes alternatives de representació. Paral·lelament, el treball amb

diferents escales permet alterar la percepció de la mida i la distribució d’aquests espais,

obrint la possibilitat de noves interpretacions.

També es busca una experimentació que vagi més enllà de la simple reconstrucció

arquitectònica. La distorsió o fragmentació dels espais permet reflexionar sobre com es

perceben els espais a través de la memòria. El joc amb llums, ombres –posible gracies a

les maquetes físiques i virtuals- es converteix en una eina per modificar la percepció dels

volums i generar atmosferes que evoquin l’experiència d’aquests llocs.

Aquesta metodologia no només busca reconstruir aquests espais desapareguts, sinó també

especular sobre la seva representació, entenent-los com a formes en transformació que

van més enllà de la seva presència física.

Un cop finalitzada la beca el projecte continuarà desenvolupant-se en diverses direccions

per aprofundir tant en la recerca visual com en la seva dimensió escènica i especulativa.

L’objectiu és expandir els resultats obtinguts durant la beca i traslladar-los a formats

expositius i performatius, així com generar un discurs més ampli al voltant de la

transformació dels espais d’oci nocturn i la seva relació amb la memòria col·lectiva.

A nivell visual i plàstic, es preveu la possibilitat d’exhibir les maquetes físiques i digitals en

espais d’art contemporani, així com explorar noves formes de presentació a través de

projeccions o instal·lacions audiovisuals. Aquesta investigació també pot donar lloc a la

creació d’una publicació o arxiu digital que reculli el procés i serveixi d’arxiu de consulta

pública. Pel que fa a l’àmbit escènic, es buscaran espais i programes de residencia (Graner,

Festival TNT, La Caldera, Nau Ivanow,etc) on iniciar un treball dins de l’imaginari de la peça.

Això permetrà aprofundir en la investigació del cos en relació amb els espais desapareguts i

desenvolupar una peça escènica que integri els elements visuals i tècnics explorats en la

fase anterior.

Metodología de treball i perspectives de futur



Dibuix lineal realitzat a partir de la reconstrucció en 3D de la Discoteca Mackintosh
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